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Формирование функциональной грамотности на уроках информатики (ситуационные задания на уроках информатики)
[bookmark: _GoBack]В статье представлен материал из опыта работы учителя, как на уроках информатики при решении ситуационных задач происходит подготовка ученика к работе в конкурентных условиях и какие задания формируют и развивают функциональную грамотность. В настоящее время востребованы специалисты, умеющие адаптироваться в меняющихся жизненных ситуациях, самостоятельно приобретать необходимые знания, чётко осознавать, где и как приобретенные ими знания могут быть применимы в жизни.
Функциональная грамотность учащихся - это неотъемлемая и обязательная составляющая часть их жизни в современном обществе. Одна из важнейших задач современной школы – формирование функционально грамотных людей. Функциональная грамотность – способность человека вступать в отношения с внешней средой, быстро адаптироваться и функционировать в ней.
Функционально грамотная личность – это человек:
– ориентирующийся в мире и действующий в соответствии с общественными ценностями, ожиданиями и интересами, в частности, умеющий соотносить и координировать свои действия с действиями других людей, умеющий отвечать за свои решения;
– владеющий приемами учения и готовый к постоянной переподготовке;
– для которого поиск решения в нестандартной ситуации – привычное явление;
– легко адаптирующийся в любом социуме и умеющий активно влиять на него;  
– понимающий, что жизнь среди людей – это поиск постоянных компромиссов и необходимость искать общие решения;
–хорошо владеющий устной и письменной речью как средством взаимодействия между людьми;
– владеющий современными информационными технологиями.
Задача формирования и развития функциональной грамотности возникла в связи с актуальностью проблемы формализации знаний – знания есть, а пользоваться школьники ими не умеют. Учащиеся могут проявить знания только в тех условиях, в которых они формировались. Поэтому задача учителя состоит в том, чтобы создать условия для развития у школьников функциональной грамотности на уроках информатики: учиться не только для школы, но и для жизни.
Создать условия – это значит так организовать деятельность ребёнка, чтобы он захотел и полюбил работать с задачей, и работая с ней, извлекал первичную и вторичную информацию.
Формирование функциональной грамотности – это сложный, многосторонний, длительный процесс. Достичь нужных результатов можно лишь умело, грамотно сочетая различные современные образовательные педагогические технологии, инструменты. Одним из таких инструментов являются ситуационные задачи. Ситуационная задача заставляет многократно читать, работать с текстом, значит формировать функциональную грамотность (читательскую грамотность).
Ситуационные задачи позволяют интегрировать знания, полученные в процессе изучения разных предметов. При этом они могут предусматривать расширение образовательного пространства ребенка. Решение ситуационных задач, базирующихся на привлечении школьников к активному разрешению учебных проблем, тождественных реальным жизненным ситуациям, позволяет школьнику овладеть умениями быстро ориентироваться в разнообразной информации, самостоятельно и быстро отыскивать необходимые для решения проблемы сведения и, наконец, научиться активно, творчески пользоваться своими знаниями. Ситуационные задачи - это задачи, позволяющие ученику осваивать интеллектуальные операции последовательно в процессе работы с информацией: ознакомление - понимание - применение - анализ - синтез – оценка (в соответствии с таксономией полного усвоения знаний, разработанной американским ученым Б. Блумом. 
Модель ситуационной задачи:
1) название задачи – интрига, т.е. заинтересованность вокруг события, объекта за счет неопределенности;
2) личностно-значимый познавательный вопрос, который возникает в результате осознания ребенком «дефицита» знания, следствием чего является формирование образовательной мотивации;
3) информация по данному вопросу - работа с текстами, таблицами, графиками и др.;
4) задания на работу с данной информацией.
Специфика ситуационной задачи заключается в том, что она носит ярко выраженный практико-ориентированный характер, но для ее решения необходимо конкретное предметное знание. Зачастую требуется знание нескольких учебных предметов. Кроме этого, такая задача имеет не традиционный номер, а красивое название, отражающее ее смысл. Обязательным элементом задачи является проблемный вопрос, который должен быть сформулирован таким образом, чтобы ученику захотелось найти на него ответ.
Ситуационные задачи не связаны с непосредственным повседневным опытом обучающегося, но они помогают обучающимся увидеть и понять, как и где могут быть полезны ему в будущем знания из различных предметных областей. Решение ситуационных задач стимулирует развитие познавательной мотивации обучающихся, формируют способы переноса знания в широкий социально- культурный контекст.
Примеры ситуационных заданий по информатике
Задание№1 Стоимость базового комплекта компьютера
Иннокентий Мимишкин решил купить себе персональный компьютер. В продаже имеются следующие устройства: 
	Наименование товара 
	Цена 
	Наименование товара 
	Цена 

	Клавиатура 
	1200 руб. 
	Монитор 
	8500 руб. 

	Мышь 
	450 руб. 
	Джойстик 
	2500 руб. 

	Сканер 
	4500 руб. 
	Системный блок 
	27000 руб. 

	Принтер 
	7300 руб. 
	Модем 
	1800 руб. 


Сколько денег потратит Иннокентий при приобретении минимального комплекта устройств, обеспечивающих работу компьютера? 
Задание №2 Объем видеофайла
Поместится ли фильм «Послезавтра» на компакт-диск, если известно, что файл фильма занимает на диске 705768 КБ, а емкость компакт-диска 680 МБ?
Задание №3 Объем графического файла
Подсчитайте объем памяти, требуемый для сохранения изображения с размером 1024 × 768 пикселей и с глубиной цветности 24 бита. Назовите известный вам носитель информации, оптимально подходящий для хранения такого файла.
Задание №4 Объем текстового файла
Оцените в байтах объем текстовой информации в «Современном словаре иностранных слов» из 740 страниц, если на одной странице размещается в среднем 60 строк по 80 символов (включая пробелы) в кодировке Windows-1251.
Задание №5 Объем звукового файла
Известно, что звуковые файлы в формате MP3 занимают приблизительно от 1,5 до 4 Мб. В одном альбоме обычно содержится 19 песен. Сколько музыкальных альбомов поместится на компакт диск емкостью 680 Мб? А на DVD диск емкостью 4,26 Гб?

Задание №6 Скорость передачи данных в Интернете
А) Определите информационный объём переданных данных в килобайтах, если скорость передачи данных по некоторому каналу связи равна 512 000 бит/с, передача данных через это соединение заняла 16 секунд. 
Б) Сколько времени будет скачиваться аудиофайл размером 7 200 Кбайт при интернет-соединении с максимальной скоростью скачивания 192 Кбит/с?
Задание №7 Декодирование информации
Оператор станков с ЧПУ закодировал некое предложение. Сначала он перевел каждую букву в число (кодовая таблица Windows-1251). Потом число из десятичной системы перевел в двоичную систему. Затем нанес специальные метки на перфокарту. На рисунке 1 соответствует знак •, 0 соответствует знак ○. Каждая строка — новое число. Раскодируйте следующий рисунок (получится слово или несколько слов).
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Задание №8 Системы счисления
Внизу представлено оцифрованное черно-белое изображение. Каждый пиксель черно-белого изображения кодируется 1, если он окрашен и 0 — в противном случае. Каждая строка изображения для компактности представлена в виде шестнадцатеричного числа. Декодируйте изображение.
0070; 00FC; 00F7; 00FF; 8078; C060; C070; FFF8; FFB8; FF38; 8E78; E0F0; 7FE0.
Задание №9 Кодирование текстовой информации
Два друга пишут друг другу электронные письма. Первый друг отправил второму письмо в кодировке Windows-1251. Второй письмо получил, но по ошибке прочитал его в кодировке КОИ-8. Получился бессмысленный текст, одно из предложений которого имело вид:
кЧАЮЪ ХМТНПЛЮЖХЪ ЛНФЕР АШРЭ ОПЕДЯРЮБКЕМЮ Я ОНЛНЫЭЧ ВХЯЕК.
Какое предложение было в исходном сообщении?
Задание №10 Табличное моделирование 
Полярная звезда находится в созвездии Малая Медведица. Бетельгейзе находится в созвездии Орион. Расстояние до Спики — 260 световых лет. Денеб находится в созвездии Лебедь. Акрукс ярче Солнца в 2200 раз. Расстояние до Бетельгейзе — 650 световых лет. Ригель ярче Солнца в 55 000 раз. Канопус находится в созвездии Стрекоза. Расстояние до Капеллы — 46 световых лет. Спика находится в созвездии Дева. Антарес находится в созвездии Скорпион. Расстояние до Арктура —36 световых лет. Альдебаран ярче Солнца в 165 раз. Бетельгейзе ярче Солнца в 22 000 раз. Расстояние до Акрукса — 260 световых лет. Денеб ярче Солнца в 72 500 раз. Расстояние до Антареса — 425 световых лет. Альдебаран находится в созвездии Телец. Антарес ярче Солнца в 6600 раз. Расстояние до Канопуса — 181 световой год. Арктур находится в созвездии Волопас. Капелла ярче Солнца в 150 раз. Расстояние до Полярной звезды — 780 световых лет. Ригель находится в созвездии Орион. Спика ярче Солнца в 2200 раз. Акрукс находится в созвездии Южный Крест. Расстояние до Альдебарана — 70 световых лет. Арктур ярче Солнца в 105 раз. Расстояние до Денеба — 1600 световых лет. Канопус ярче Солнца в 6600 раз. Капелла находится в созвездии Возничий. Полярная звезда ярче Солнца в 6000 раз. Расстояние до Ригеля — 820 световых лет. 
1. Дайте название полученной таблице.
2. Ответьте на вопросы:
· Какая звезда самая удаленная? Денеб
· Какая звезда самая близкая? Арктур
· Какая звезда самая яркая? Денеб
· Какие звезды по яркости находятся между звездами Антарес и Альдебаран? Полярная, Спика, Акрукс
Задание №11 Очевидное невероятное (Системы счисления)
Один мальчик так написал о себе: «У меня 24 пальца, на каждой руке по 5, а на ногах 12». Как это могло быть?
Задание №12 Канал передачи информации
Сотовая связь «Баргузин» установила льготный тариф. Если длительность разговора НЕ превысит 3 минуты, то каждая минута будет стоить 70 копеек. Если длительность разговора превысит 3 минуты, то каждая следующая минута будет стоить 60 копеек, пока длительность разговора НЕ превысит 10 минут, то каждая следующая минута будет стоить 40 копеек. Сколько будет стоить в копейках весь разговор, если разговор продолжался:
1) 2 минуты; 2) 3 минуты; 3) 7 минут; 4) 10 минут; 5) 15 минут
Ответ выразить в копейках и записать числами и записать по формату, например, «1) 50 2) 40» и так далее. Слово «коп» и прочее писать не нужно.
Задание №13 Моделирование. Табличная База данных
Четные дни недели – это 2, 4, 6, то есть вторник, четверг и суббота.
Ольга Смирнова, проживающая на Урале, в конце рабочего дня во вторник в 16.30 получила по электронной почте от своего заморского друга Ивара Йохансона, с которым познакомилась в Интернете, сообщение, что он приезжает в Москву и хотел бы с ней познакомиться в реальном мире. Ольга сразу оформила отгул и поехала на вокзал, чтобы взять билет на московский поезд. Железная дорогая работает по московскому времени, поэтому все расчеты ведутся по этому временному поясу. Ольга увидела расписание:
	Номер поезда
	По каким дням
	Время отправления
	Время в пути

	5577
	чет
	15.00
	28 час 30 минут

	4499
	нечет
	14.30
	27 час 30 минут

	2288
	чет
	10.00
	28 часов 15 минут


Ольга хочет как можно быстрее приехать на встречу к Ивару.
Вопросы:
1) На поезд какого номера она возьмет билет?
2) В какой день недели выедет поезд? Ответ записать по формату, например, «в воскресенье».
3) В какой день недели приедет поезд? Ответ записать по формату, например, «в воскресенье».
4) Какое это будет время в часах и минутах? Ответ записать по формату, например, «6 час 30 мин».
Задание №14 Определение подлинности товара по его штрихкоду
[image: http://cdn01.ru/files/users/images/26/e7/26e7e088f6ff4bbbf46afae6328c119e.jpg]




1. Сложить все цифры, которые стоят на четных местах. (6+1+4+0+1+9=21)
2. Полученную сумму умножить на 3. 21*3=63
3. Сложить все цифры, которые стоят на нечетных местах, без контрольной цифры. (4+0+5+6+2+2=19)
4. Сложить числа, полученные в пунктах 2 и 3. (63+19=82)
5. От полученной суммы отбросить десятки. 2
Учитель показывает алгоритм определения подлинности товара по его штрихкоду. Если полученная в результате расчета цифра совпадает с контрольной цифрой в штрихкоде, то товар лицензионный, иначе поддельный. Написать программу на Паскаль с использованием команд ветвления, выдающую сообщение о том, является ли товар, штрихкод, который был проанализирован, лицензионный или подделкой.
Задание №15 Старинная задача
Сколько можно купить быков, коров и телят, если плата за быка 
10 рублей, за корову - 5 рублей, за теленка - полтинник (0,5 рублей), если на 100 рублей надо купить 100 голов скота. 
Задание №16 Ремонт стены
Хозяин хочет оклеить обоями длинную стену в своем доме. Длина этой стены равна А метров, а высота - В метров. Рулон обоев имеет длину 12 метров и ширину 1м. Сколько будут стоить обои для всей стены, если цена одного рулона К руб.
Задание №17 Прибыль за год
Банк начисляет на вклады 5% каждый месяц (т.е. каждый месяц вклад увеличивается на 5% без участия вкладчика). Напечатать таблицу увеличения суммы вклада по месяцам на год. Сумма вклада вводится с клавиатуры.
Задание №18 Тренировка
Начав тренировки, спортсмен в первый день пробежал A км. Каждый день он увеличивал дневную норму на 10% от нормы предыдущего дня. Какой суммарный путь пробежит спортсмен за B дней. Решить задачу для произвольного процента (т.е. его величина вводится с клавиатуры).
Задание №19 Прирост рыбы
Ежегодный прирост рыбы в пруду составляет 15%. Запасы рыбы оценены в A тонн. Ежегодный запас отлова B тонн. Наименьший запас рыбы, ниже которого запас уже не восстанавливается, составляет С тонн. Составить алгоритм и программу, подсчитывающую, сколько лет можно выдержать заданный план.
Итак, решение ситуационных задач на уроках способствует развитию навыков самоорганизации деятельности, формированию умения объяснять явления действительности, развитию способности ориентироваться в мире ценностей, повышению уровня функциональной грамотности, формированию ключевых компетентностей, подготовке к профессиональному выбору, ориентации в ключевых проблемах современной жизни. Во всех случаях решение ситуационных задач будет направлено на достижение метапредметных результатов (личностных, регулятивных, познавательных, коммуникативных).
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